
Iedereen  weet  wel  iets  van  geschiedenis.  Weet  jij  bijvoorbeeld  waar  je  opa 
geboren is of hoe lang Haaren al bestaat. Alles wat voorbij is kun je al geschiedenis 
noemen.
Met dit insigne leer je over de geschiedenis van Scouting, maar ook over Haaren en 
ons land.

ONZE SCOUTINGGROEP.
Maak een presentatie van onze groep. De volgende dingen moeten er in zitten:

– Waar komt de naam van onze groep vandaan?
– Hoe oud is onze groep?
– Het logo van onze groep met de betekenis.
– Wat was de eerste speltak in onze groep?
– Waar stond(en) de eerste scoutinggebouwen?
– Hoe oud is ons hordehol, hoe ziet het eruit en wat is er bijzonder aan.
– Welke speltakken hebben wij, hoe zit dat volgorde?

DE GEMEENTE HAAREN EN HET DORP HAAREN.
Laat zien dat je wat van onze gemeente weet.

- Zoek uit hoe ons gemeentelogo eruit ziet, maak er een tekening van en zoek uit 
waarom het er zo uit ziet.

- Maak een toeristische speurtocht in jouw dorp. Maak daarvoor zelf foto's van 
bijzondere  gebouwen  en  beelden  in  Haaren.  Zet  de  tocht  zo  in  elkaar  dat 
anderen, bijvoorbeeld toeristen, ook informatie krijgen tijdens de tocht.



HET MUSEUM.
Er zijn heel veel verschillende musea. Soms zie je er dingen uit de geschiedenis 
maar er zijn ook musea over wetenschap of natuur. 

- Kies een museum uit en verzamel daar zoveel mogelijk informatie over. Schrijf 
de vijf leukste dingen van dat museum op.

- Bezoek, als het mogelijk is, samen een museum. 

JE EIGEN TENOONSTELLING.
Maak van klei een voorwerp dat past in een museum. Kies een onderwerp dat met 
geschiedenis te maken heeft.

- Schilder jouw museumstuk zien en laat het op een mooie manier zien.
- Geef je museumstuk een naam en zet alle gegevens er bij die voor een bezoeker 

aan jouw museum interessant zijn.

VEEL SUCCES EN ALS JE VRAGEN HEBT KUN JE ALTIJD BIJ DE LEIDING 
TERECHT.


